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Zatacznik Nr 1
do Regulaminu Konkursu znak: K/1/2011/DIR

Zalozenia do scenariusza multimedialnego programu edukacyjno-
poznawczo-rekreacyjnego (PER) dla zadania ,Hala Stulecia we
Wroclawiu - Centrum Innowacyjno$ci w Architekturze i

Budownictwie”.
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Projekr wepMfinansowany e sradkdw Eurepejskizgo Funduszu Ronwoju Regionzinego w ramach Programu O peragyjnego Innewacyjns Gospodarks

1. WSTEP DO ZADANIA

Przedmiotem realizacji projektu ,Hala Stulecia we Wroctawiu — Centrum
Innowacyjnosci w Architekturze i Budownictwie” jest stworzenie z Hali Stulecia,
obiektu wpisanego na Liste Swiatowego Dziedzictwa Kulturalnego i Naturalnego
UNESCQO oraz Liste Pomnikéw Historii w Polsce, innowacyjnego produktu
turystycznego o charakterze edukacyjno-poznawczo-rekreacyjnym. Zatozeniem
projektu jest stworzenie multimedialnego, interaktywnego programu, ktory zainspiruje
I zacheci odwiedzajacych do lepszego zrozumienia fenomenu obiektu, jakim jest
Hala Stulecia w kontekscie warunkow jej powstania (innowacje w budownictwie i
projektowaniu), wartosci historycznej i kulturowej oraz jej znaczenie wsrad innych
obiektéw z listy UNESCO. Przy zastosowaniu najnowoczesniejsze] technologii
prezentacji, projekt stanie sie wzorcem rozumienia znaczenia architektury i
budownictwa w 2zyciu cztowieka a Hala Stulecia bedzie waznym kluczem do
rozumienia Wroctawia — metropolii - mikrokosmosu historii mieszkancow te] czesci
Europy. Jako wizytowka turystyczna, obiekt powinien staé sie bardzo czytelnym
punktem startu do odkrywania Wroctawia oraz wartosci innych zabytkow
architektanicznych z listy UNESCO.

Scenariusz programu multimedialnego, bedacy przedmiotem niniejszego
opracowania, zawierajacy ciekawie podane ftresci merytoryczne na wyze]
wymienione tematy, powinien wywrzet¢ na zwiedzajgcym niezapomniane wrazenia,
Ktére sprawig, ze wyjdzie on z Hali z poczuciem uczestniczenia w niepowtarzalnym
widowisku oraz nabierze checi do ponownego odwiedzenia tej atrakeji turystyczne.
Wsazystkie informacje przekazywane zwiedzajacemu powinny zostaé przygotowane w
trzech wersjach jezykowych: polskiej, angielskiej i niemieckiej, z mozliwoscig

rozszerzenia w przysztosci ilodci jezykow w ramach potrzeb Zamawiajacego.

Uczestnik konkursu jest zobowiazany pokazaé w scenariuszu szczegdlowe
wizualizacje wnetrz czesci poznawczo-edukacyjne], zgodne z zatozeniami podanymi

dla tresci danych pomieszczen oraz probki tresci multimedialnych i filmow (tu
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wiiadamy dane dotyczace filmowy). Wizualizacje musza zawierad elementy
oswietlenia, wykofczenia S§cian, podiog, sufitdw, zaproponowane technologie
wystawiennicze i multimedialne wraz z ich rozmieszczeniem, szczegotowy wystrd)
poszczegolnych pomieszczen (wraz z meblami, dodatkowa aranzacja wnetrza itp.),
proponowane zaciemnienia 1 zabudowy istniejgcych otwordw okiennych i
drzwiowych,

Czescig scenariusza jest rowniez przygotowanie przez uczestnika konkursu
koncepcji projektu strony internetowej wystawy jako czegdci Hali Stulecia. Nalezy
przygotowad dwa projekty strony internetowe], standardowy oraz przygotowany do

obstugi przez urzadzenia mobilne, oba z petnym opisem trasy zwiedzania.
MNiniejsze zadanie powinno skiadac sie z 2 gtdwnych elementdw.

a) instalacje, ktore umozliwia realizacje programu zwiedzania, stuzac
jednoczesnie funkcjonowaniu Hali jako swiatowej klasy miejsca organizacji
imprez obsfugujacych uczestnikow turystyki kulturowej, sportowej a takze

biznesowej.

b) stworzenie centrum edukacyjno-poznawczo-rekreacyjnego Wraz

z turystyczng sciezka/programem w obrebie obiektu Hali Stulecia.

Oba te elementy musza tworzy¢ razem spédjna catosé, jednoczesnie posiadajac
mozliwie jak najwiekszg liczbe wielofunkcyjnych wiasciwosci, stanowigcych

w przysziosci istotne wsparcie dla wyposazenia technicznego i infrastruktury obiektu.

2. PRZEDMIOT ZAMOWIENIA - PRZEBIEG SCIEZKI
EDUKACYJNO-POZNAWCZO-REKREACYJNEJ

Na potrzeby realizacji zadania, Zamawiajacy przeznaczyt dedykowana
przestrzen w kuluarach Hali, ktéra przystosowana zostanie na potrzeby nowoczesnej

sciezki zwiedzania (schemat w postaci mapki, bedacej zatacznikiem nr 1). Bedzie to
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Projekr wipstinansowany ze srodkdw Europejskiege Fundustu Roaweju Regionsinggo w ramach Programy O peracyinego Innowacyjna Gospodarks
multimedialne miejsce refleksji, eksperymentu i zabawy (Edutainment — nauka przez
zabawe)., Zamawiajacy zalozyl realizacje przeprowadzenia programu W trzech

czesciach, kidre zostaty podzielone na nastgpujgce obszary:

2.1 Czeé¢ poznawczo-edukacyjna, ktéra skladac  sig bedzie =z
poszczegblnych pomieszczen zaprojektowanych wewnatrz Centrum

Poznawczego.

Jest to stata, specjalnie dedykowana projektowi przestrzen — Wykonawca
powinien zagospodarowaé obszar w wyznaczonych granicach zgodnie z nizej
przedstawionym podziatem na poszczegdlne pomieszczenia oraz pogladowa mapka,

bedgca zalgcznikiem nr 1 do niniejszych zatozen:

2.1.1 Pomieszczenie Visitor's Center / Informacja turystyczna (oznaczone na

mapie numerem 1)

Hala Stulecia jest obszarem egalitarnym i otwartym dla ludzi w kazdym wieku,
pochodzacych z réznych migjsc na $wiecie, srodowisk, réznych kultur.

Visitor's Center to miejsce, od ktérego powinna zaczynat sie wizyta w obiekcie
dla kazdego turysty i zwiedzajgcego, ktéry przybyt do Hali nie tylko w celu
pozyskania kompleksowe]j wiedzy o obiekcie lecz rowniez okazjonalnie (np. w celu
kupna pamiatek w sklepie znajdujgcym sie w Visitor's Center oraz biletow na
wydarzenia prezentowane w Hali Stulecia). Powinna to by¢ bardzo funkcjonalna
przestrzen, zaspokajajgca potrzeby grupy docelowe], wymienione] w punkecie 3.1.
Visitor's Center to pierwsze pomieszczenie (ktdre bedzie miato oddzielne wejscie z
zewnatrz) dla zwiedzajacego, powinno byé wiec miejscem, kidre nadaje ton cale]
przyszie] wizycie i juz od pierwszego momentu bedzie intrygowato | zachgcalo do
razpoczecia multimedialnej, niepowtarzalnej podrézy przez Hale. Wazne jest wigc
aby juz w te] przestrzeni znajdowaly sie nastepujace elementy:

1. Totem zewnetrzny (dwustronny) z tabliczkg dotykowa lub funkcjg dotykowa,

zachecajacy do odwiedzenia wystawy, pokazujacy ciekawe informacje o

wystawie (jako element systemu Digital Signage wystawy, umozliwiajgcego
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szybka aktualizacje wiadomosci, informacje wielojezyczne — polski, angielski,
niemiecki).

2. Kioski informacyjne (2 sztuki) w postaci stanowiska z wbudowanym menitorem
dotykowym, umozliwiajacy sprawdzenie informaciji o wystawie, cenach biletow,
potwierdzenie zakupionego wczesniej internetowo biletu | ewentualne
wydrukowanie na tej podstawie wejsciowki (informacje wielojezyczne - polski,
angielski, niemiecki). Kioski powinny stac w miejscu widocznym z wejscia, nie
blokujac trasy wejsciowej i wyjsciowe]. Wazna funkcja kiosku powinno byc
zmnigjszenia obcigZzenia punktu informacyjnego.

3. Punkt informacyjny, pozwalajacy na zakup biletu na wystawe lub wydarzenia
odbywajgce sie w Hali, uzyskanie informacji, potwierdzenie elektronicznie
zakupione] wejsciowki, wypozyczenie urzgdzenia do oprowadzania gtosem itp.
Obstuga, minimum dwie osoby, plynnie méwigce w jezyku polskim, angielskim
i niemieckim. Lada przyktadowo w formie okregu (lub wycinka okregu),
posiadajgca whudowane w czesciach bocznych blatu monitory dotykowe
(odporne na stawianie na ich ekranie ciezkich przedmiotow), umozliwiajace
sprawdzenie  informacji o wystawie, cenach biletow, potwierdzenie
zakupionego wczesniej internetowo biletu | ewentualne wydrukowanie na tej
podstawie wejsciowki. Monitory te maja ufatwic zdobycie informacji bez
angazowania obstugi (wyswietlane Iinformacje wielojezyczne — polski,
angielski. niemieacki).

4. Punkt informacyjny dla osdb niewidomych | poruszajacych sie na wozkach
inwalidzkich, umieszczony w miejscu nie blokujacym komunikacji dla osob
przebywajacych w pomieszczeniu Visitor's Center, umozliwiajacy jednak
proste | bezpieczne dotarcie do niego od wejscia (mozna umiescic go w
punkcie informacyjnym).

5. Szatnia modularna (z mozliwoscig jej ewentualnego demontazu na okres letni
oraz dopasowania ilosci migjsc magazynowania w zaleznosci od warunkow
pogodowych) wykonang przyktadowo w formie regatow jezdnych szatniowych
lub wykorzystujgca przestrzen kuluardw do magazynowania ubran. Szatnia

powinna by¢ darmowa oraz powinna, w ramach mozliwosci, byc obowigzkowa
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- zmuszajac odwiedzajacych do powrotu po ubrania i odwiedzenia tym
samym sklepu.

. Sklep - bardzo wazny punkt Visitor's Center, musi by¢ umieszczony w takim
miejscu, aby nie blokowaé ruchu dla oséb wchodzaeych i jednoczesnie byc na
trasie oséb wychodzgcych, jeszcze przed ich dojsciem do szatni. Sklep
powinien byé w formie samoobsiugowej, przeszklonej, jasnej i otwartg, z
jedng kasg i jedna, moze dwoma osobami obstugi, znajomosc jezykow jak w
punkcie informacyjnym). Sklep przy wyjéciu powinien posiadac dyskretnie
wbudowane bramki antykradziezowe.

. Multimedialny kiosk poznawczy w postaci stanowiska z wbudowanym
monitorem dotykowym, umozliwiajgcy eksplorowanie Hali Stulecia wraz z
okolicami (przyktadowo w postaci modelu 3D) uzupelnionego opisami
(informacje wielojezyczne — polski, angielski, niemiecki). Kiosk powinien
réwniez posiadaé mozliwosé przedstawiania tresci tematycznych, przykiadowo
program wizyty Wroctawia, Euro 2012, program dla dzieci i rodzin itp.

. Drzwi do Pomieszczenia Owalnego, bedgce wejsciem do biletowanej czgsci
wystawy z dostepem przez bilet kodowany, bramke obrotowa (uchylng dla
0s6b poruszajgcych sie na wozkach inwalidzkich) lub inng, automatyczng
forme monitorowania wejscia.

. Technologie dla smartfonéw, mozliwg do darmowego pobrania przez

bluetooth lub WiFi, umozliwiajacyg interaktywne zwiedzanie wystawy.

10.Kilka (przyktadowo 6 do 8 sziuk) ekranow informacyjnych o przekatnej

minimum 40", pokazujacych ciekawe informacje o wystawie, godzinach
otwarcia, przysziych imprezach odbywajacych sie w Hali (przyktadowo 4
maonitory) oraz Hale Stulecia na tle innych zabytkdw architektury XX wieku,
wpisanych na liste dziedzictwa Unesco (pozostate 4 monitory). Monitory

musza by¢ podigczone do systemu Digital Signage wystawy.

11. Migjsca do siedzenia dla os6b oczekujacych.

12.Dodatkowe przebicia i wstawienia drzwi (wraz z ich usytuowaniem i

uzgodnieniem z Zamawiajgcym), ktorymi beda wracaé kuluarami zwiedzajacy

z pokazu pod koputa i wehodzié z powrotem do Visitor's Center
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13.Przy drzwiach wyjéciowych na zewnatrz nalezy zaprojektowal dyskretne
bramki z czujnikami monitorujacymi przypadkowe wyniesienie wypozyczanych

w punkcie informacyjnym urzadzen do oprowadzania gtosem.

Bardzo wazne jest prawidiowe rozmieszczenie poszczegdinych elementow w
Visitor's Center - powinny one wymusza¢ odpowiedni ruch zwiedzajacych przy
zachowaniu dostepu do punktu informacyjnego oraz mozliwosci wejécia do sklepu
bez wchodzenia na wystawe (jednak wyjécie z wystawy powinno absolutnie

prowadzic przez skiep).

Zwiedzajacy powinien zosta¢ zachecony do wejécia na wystawig informacjami
wyswietlanymi na zewnetrznym totemie, znajdujgcym sig przy wejsciu do Visitor's
Center. Po wejéciu do pomieszczenia powinien zobaczy¢ otwarta przestrzen z
czytelnie zaznaczonym punktem informacyjnym oraz znajdujacym sie blisko wejscia
sklepem. Dodatkowo powinien zobaczy¢ czesé monitoréw pokazujacych atrakcje
wystawy oraz zabytki architektury wpisane na liste dziedzictwa Unesco, Nalezy w
wyrazny sposdb zaznaczyé wejscie do Pokoju Owalnego, bedace wejsciem do
biletowanej czescl wystawy — zaznaczenie to powinno zacheca¢ do przekroczenia

tych drzwi.

W tej czesci nalezy zwrocic uwage odwiedzajacego na nowoczesnosc
technologii, w jakich prezentowana jest wystawa w Hali Stulecia, zachecajac go

jednoczeénie do zakupu biletu | odwiedzenia calosci wystawy,

Gtéwnymi multimedialnymi elementami tego pomieszczenia begda:

- dwustronny totem zewnetrzny z funkcjg dotykows (realizowang przy pomocy
tabliczki sterujace] Ilub nakiadki dotykowej ekranu) w wykonaniu
wandaloodpornym;

— nascienne monitory systemu Digital Signage (w ilosci 6 do 8 sztuk i przekatne]
minimum 40"). Monitory musza posiadaé mozliwos¢ sterowania i uaktualniania
zawartosci z poziomu sieci Ethernet, mie¢ mozliwo$¢ potgczenia i wspotpracy

z siecia Digital Signage Regionalnego Centrum Turystyki Biznesowej;
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— kioski interaktywno — multimedialne, wykonane przyktadowo w technologii
mTouch (firmy Merel Technologies), w postaci stanowiska z ekranem
interaktywnym o przekatnej minimum 42" (minimum 50° dla kiosku
multimedialnego), obstugujacym technologie Multi-touch. Kioski muszg
obstugiwaé technologie komunikacji bezprzewodowe] Bluetooth oraz WiFi,
umozliwiajgc komunikacje z urzadzeniami typu Smart Phones | podobnymi
(przyktadowo w celu automatycznego przestania planu zwiedzania wystawy
na potozony na ekranie telefon). Tresci wyswietlane na tych ekranach moga
byé przykiadowo planem zwiedzania Hali Stulecia, pokazaniem innych atrakgji
Wroctawia, zabytkéw architektury XX wieku wpisanych na liste dziedzictwa
UNESCOQ, przysztych zaplanowanych wydarzen w Hali Stulecia, pokazaniem
przy pomocy aplikacji Google Map Hali Stulecia | Wroctawia itp. Nalezy
rowniez przewidzie¢ mozliwosé multimedialnego spojrzenia na tréjwymiarowy
model Hali Stulecia, budynku Regionalnego Centrum Turystyki Biznesowsj,
Fontanny, z mozliwoscig ,uczestniczenia” w wirtualnej wycieczece po
wnetrzach tych przestrzeni, ujrzenia etapow budowy Hali, popatrzenia z
perspekbywy Jlotu ptaka” na okolice Hali itp.,

~ system sterowania urzadzeniami multimedialnymi i o$wietleniem zintegrowany
w jednym kontrolerze, podigczonym do centralnego systemu zarzgdzania
urzadzeniami i niedostepnym dla zwiedzajgcych;

— moduty synchronizujace odtwarzanie materiatu urzgdzen do oprowadzania

gtosem w stosunku do migjsca, w ktdrym znajduje sig zwiedzajacy.

Do punktu informacyjnego oraz sklepu nalezy zaprojekiowaé komplet
urzadzen teleinformatycznych (telefony, komputery, drukarki fiskalne, czytniki kodow
kreskowych, faksujgce urzadzenie wielofunkeyjne o zwiekszone] ocbcigzalnosci

miesiecznej itp.).

Punkt informacyjny dla osob niewidomych i niedowidzgeych nalezy wyposazyc
w plan wystawy oraz model Hali Stulecia, wykonane w technice tyflograficznej,
opisane alfabetem Braille'a oraz ewentualnie alfabetem Moona {przy zastosowaniu

polskiej czcionki brajlowskiej Poland Braille Fonts oraz standardow
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miedzynarodowych). Nalezy réwniez przewidzie¢ w tym miejscu tablice wypukle
(drukowane przy pomocy technologi tyflograficznych) z elementami wystawy (moga
byé przygotowane w formie albumu). Dodatkowo w tym miejscu nalezy przewidziec
punkt umozliwiajgey odstuchanie informacji na temat Hali Stulecia jako Centrum
Innowacyjnoéci w Architekturze | Budownictwie oraz elementdw wystawy, dostepny w
formie wyboru w réznych wersjach jezykowych. Punkt ten powinien rowniez
obstugiwaé urzadzenia stuchowe pracujace w technologii petli indukeyjnej. W miejscu
tym powinny znajdowaé sie dostepne do zabrania przez niepetnosprawnych
zwiedzajacych informatory wydrukowane alfabetem Braille'a | alfabetem Moona oraz

plany wystawy wydrukowane przy uzyciu technologii ,papieru puchngcego”.

Visitor's Center peinito bedzie wiec funkcje nie tylko foyer prowadzacego do
Centrum i startu do zwiedzania Hali ale takze Centrum informacji turystyczne
dotyczgce] nie tylko Hali a takze calego Wroctawia. Pomieszczenie powinno
posiadaé przyjemng atmosfere i by¢ jasno oswietlone, zwiedzajacy powinien miec
rowniez mozliwosé zapoznania sie z rozkladem calego obiektu, przede wszystkim
przy pomocy interaktywnego modelu Hali jak rowniez z systemem oznakowania
sciezki zwiedzania, dostgpnym rowniez dla oséb niepetnosprawnych, Role
informacyjng i ostrzegawcza dla osdb niewidomych i niedowidzacych powinny petnic
piktogramy i napisy, mapy plastyczne oraz oznaczenia wykonane pismem Braille'a.
Lokalizacja ich musi zapewniac fatwe ich odnalezienie (na przyktad przy drzwiach
oraz w punktach informaciji dla ocséb niepeinosprawnych), mozliwosé bezposredniego
do nich podejscia oraz odczytania przez ludzi stabo widzacych, a takZze niewidomych,
za pomoca dotyku. Osoby niewidome i niedowidzgce powinny miec¢ mozliwosc
weryfikacji swojej lokalizacji przy pomocy informacji umieszczonych zgodnie z
wskazaniami planu Hali Stulecia, wydrukowanego w przy uzyciu technologii

tyflograficznej).

Na etapie przygotowywania szczegotowe] koncepcji nalezy zweryfikowac, czy
sala nie wymaga wykonania adaptacji akustycznej, zwigkszajacej komfort
pracownikow | zwiedzajgcych oraz minimalizujace] hafas tta. Nalezy rowniez

przewidzie¢ w pomieszczeniu Visitor's Center strefowy system nagtosnienia
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(podzielony na strefe sklepu, punktu informacyjnego, czeéci pomieszczenia z
miejscami do siedzenia oraz pozostate] czesci Visitor's Center), umozliwiajacy
prezentowanie tresci dzwigkowych, tta muzycznego oraz innych informacji, bedacych
czescig trasy zwiedzania (z mozliwoscig przeftaczania wersji jezykowych) i
nadawanie komunikatow informacyjnych (w obrebie sali oraz catej przestrzeni
przeznaczonej do zwiedzania) z zagwarantowaniem poziomu zrozumiatogci minimum
0,5 STl (potwierdzonego symulacjami na etapie przygotowywania dokumentacii
wykonawcze] oraz pomiarami na etapie odbioréw). System nagiognienia =ali
powinien by¢ elementem catego systemu naglo$nienia, obejmujacego swym
zasiggiem przeznaczong do zwiedzania cze$¢ Hali, bedac jednoczesnie sterowanym
przez kompleksowy system sterowania urzadzeniami i systemami sali. Nalezy
przewidziec w obrebie systemu naglo$nienia sali mikrofon z mozliwoscia nadawania
komunikatow do poszczegdlnych stref (sal) czesci przeznaczonej do zwiedzania,
lokalne zrodio dzwieku dla nosnikéw cyfrowych, lokalne przytacze sygnatowe,
mozliwosC prowadzenia prezentacji przy uzyciu mikrofonéw bezprzewodowych z
funkcjg przestania sygnatu z tych mikrofonow do poszczegdlnych stref (sal) czesci
przeznaczone| do zwiedzania oraz mozliwo$¢ automatycznego odtwarzania plikaw (z
punktu centralnego) zgodnie z programami zapisanymi w kalendarzu zdarzen.
System nagfoénienia powinien by¢ wyposazony w system kompensacji hatasu tta,
pracujacy w oparciu o sygnat z mikrofonow nastuchu zamontowanych w sali (z

mozliwoscig ominigcia jego dziatania w ramach potrzeb).

Nalezy przewidzie¢ w ramach zaméwienia montaz w obrebie Visitor's Center
drukarki brajlowskiej, pozwalajgcej na dwustronne drukowanie tekstu w piémie brajla.
Nalezy do drukarki dotaczy¢ specjalne oprogramowanie, umozliwiajgce konwersje na
brajla dokumentow napisanych w standardowych edytorach tekstu. Ze wzgledu na
hatas generowany przez urzadzenie podczas pracy, nalezy je zamontowac w

specjalnej szafie wyciszajgce|.

Pomieszczenie Visitor's Center musi  spelniaé  warunki techniczne,

technologiczne oraz wymogi zapisane w punkcie 3.8 niniejszego dokumentu.
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2.1.2 Poko| owalny {oznaczony na mapie numerem 2)

Pokoj owalny jest pierwszym elementem wystawy, do ktérego wstep jest
biletowany, Zwiedzajacy poznaje miejsce Hali Stulecia w historii architektury oraz
spofeczne aspekty zwigzane z powstaniem Hali. Program pomieszczenia owalnego
stuzy jako wstep do waznych tematéw oraz informacji historycznych, ktare bedg

rozwiniete w dalsze| czesci trasa zwiedzania.

W pordwnaniu z poprzednim pomieszczeniem, widz powinien wejs¢ do
przyciemnionego  (rozéwietlanego  gtownie  projekcja  multimedialng)  ale
klimatycznego pomieszczenia, ktérego atmosfera jest emocjonujaca i od razu
intrygujaca wrazeniami wizualnymi oraz dzwiekowymi. Pomieszczenie to ma na tyle
unikalne naturalne gabaryty | ksztaft, 7ze wrecz idealnie nadaje sie na projekcje
filmowe przy wykorzystaniu zakrzywionych ekrandw, zakrywajgcych tukowe sciany
sall. Zwiedzajacy powinni zobaczyé po wejsciu dwa tukowe ekrany zakrywajgce lewg
I prawa czesc sciany 1 sufitu (po okoto 160 stopni poziomo kazdy z ekranéw) oraz
znajdujgacy sig na srodku pomieszczenia, tagodnie rozéwietlony krag siedzen. Pokdj
owalny powinien zostac zaadoptowany akustycznie oraz przygotowany (poprzez
odpowiednia adaptacje budowlana) dla rozmieszczenia na scianach obhu ekrandw.
Przestrzenn nad ekranami nalezy wykonczyé w kolorze czarnym, w sposob jak
najbardziej nieodbijajgcy Swiatto. Ponize] mozna rozmiescié odpowiednio o$wietlana
postery (back light'y) ukazujace przyktadowo obrazy z dziejow Hali.. Oswietlenie
posterow nie powinno zakiocaé projekcji — powinno by&é dyskretne | rozéwietlaé
wytacznie postery.

Pomieszczenie powinno zawierac w czesci $rodkows] dwa rzedy siedzen (w
formie fukowej, odwrocone do siebie oparciami) z miejscem w $rodku na
komunikacje dla Zwiedzajacych oraz dwa wdzki dla oséb niepetnosprawnych wraz z
opiekunami (nie kolidujace z trasa komunikacyjna). Pomiedzy siedzeniami powinny
znajdowac sig punkty informacyjne dla osob niepetnosprawnych, przygotowane
przyktadowo w postaci delikatnie oswietlonych kolumn z wbudowanymi dwoma
panelami dotykowymi (minimum jeden z nich musi byé¢ dostepny réwniez dla osdb

poruszajgeych sig na wozku inwalidzkim), stuchawkami, albumem z kartami
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wypuktymi itp. Fizyczne przyciski panelu sterowania punktu informacji dzwigkowe]

powinny byé opisane w formie czytelne| dla oséb widzacych oraz niewidomych

(alfabetami Braille'a oraz Moora) i by¢ wyraZnie oznaczone na planie wykonanym w

technologii tyflograficzne], dostepnym do zabrania w Visitors Center. Mozliwosc

odstuchania treéci nadawanych przez punkt informacji dzwiekowe| przez znajdujace

sig przy punkcie stuchawki powinna by¢ dostepna dla minimum 3-4 0sob oraz przez

urzgdzenia pracujgce w technologii petli indukcyjnej (dla oséb niedostyszacych). W

tych punktach nalezy rdwniez przewidzie¢ synchronizatory do urzadzen prowadzenia

gtosowego,

Na ekranach pokoju owalnego powinna by wySwietlana projekcja, trakiujaca

o nastepujgcych tematach:

— Geneza Hali:

przedstawienie tla ekonomicznego, spotecznego, politycznego i
intelektualnego, kitére doprowadzite do powstania najwicksze| zelbetowe]
struktury na swiecie (Hali Stulecia) z najwiekszg kopultg od czasu
rzymskiego Panteonu,

udzielenie odpowiedzi na pytanie, dlaczego Hala Stulecia powstata wiasnie
we Wroctawiu,

przedstawienie postaci Maxa Berga | Hansa Poelziga — tworcow
kompleksu Hali Stulecia,

przedstawienie genezy nazwy ,Hali Stulecia” oraz przestanie twoércow,
ktorzy dazyli do stworzenia wielofunkcyjnego obiektu o charakterze
egalitarnym dla wielkie] publicznosci,

wazne momenty w etapach budowy Hali Stulecia (szczegotowa animacja —
motion design, poparta materiatami archiwalnymi, szkice architektoniczne
etc.) pokazane w celu uzmystowienia Zwiedzajgcym skali przedsiewziecia,
detale architektoniczne i budowlane konstrukcji Hali oraz nowoczesnosc
budynku i rozwiazan, dzieki ktérym budowla powstata,

szczegoly renowacji Hali Stulecia oraz stan aktualny budynku ze

zblizeniami elementow konstrukgiji i architektury Hali.

— Innowacje w architekturze przez wieki:
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~ rozwazenie idei innowacyjnosci w architekturze,

— pokazanie innowacyjnosci w budowie Hali Stulecia — rozwigzanie
projektowe, nowoczesne materiaty, rozwigzania konstrukcyjne (przyczyny
dlaczego Hala Stulecia znalazta sie jako obiekt na ligcie Unesco),

— wykorzystanie technologii filmowania ,helicopter movie” w celu pokazania
innowacyjnosci w architekturze Hali Stulecia i okolicznych terendw,
nawigzujgc do innowacyjnosci innych waznych obiektéw architektury
Wroctawia | dolnego $laska (w tym Ratusz Wroctawski, obiekty na
Ostrowie  Tumskim, koscioly Pokoju oraz wybranych obiektéw

modernistycznych itp.),

W pokoju nalezy przewidzie¢ system naglognienia wielokanatowego,
umozliwiajacy stworzenie diwigkowej przestrzeni wielowymiarowej, ktora bedzie
nawigzywac do elementéw wspoinej projekeji pokazywanej na obu ekranach.
Podczas projekcji nie powinny pojawia¢ sie informacje stowne — wszelkie ewentualne
informacje powinny by¢ pokazywane w postaci napisow wielojezycznych, System
nagfosnienia powinien zosta¢é zaprojektowany przy uzyciu kolumn gtosnikowych
gwarantujgcych dokladna lokalizacje zrddta, wymagana do wielowymiarowej projekcji
audiowizualnej. Musi on podkreslaé wrazenia wizualne oraz dopetniaé calosci

wrazen, zachowujac najwyzsza jakosc reprodukowanego materiatu audio.

W zaleznosci od rozwigzan zaproponowanych dla pokoju owalnego, nalezy
przewidzie¢ drzwi o zwigkszone] izolacyjnosci akustycznej (od strony Visitor's Center
oraz pokoju historycznego), z umieszczonymi przy nich ekranami odliczajgcymi czas

do rozpoczecia kolejngj petli projekgji.

Wyswietlana na ekranach pokoju owalnego projekcja powinna zostad
wykonana przy pomocy odpowiednie] ilogci projektorow multimedialnych
zarzadzanych systemowymi procesorami obrazu, obowigzkowo posiadajacymi
funkcje korekeji geometrii obrazu (przykladowo system projekeji firmy Projection
Design). Pokazana projekcja musi byé spektakiem zapierajacym dech w piersiach,

pozostawiajacym niezatarte wrazenia na wszystkich grupach zwiedzajgcych
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(niezaleznie od jezyka, Kultury, pochodzenia itp.). Zwiedzajgcy musza opuscic pokoj
owalny z uczuciem zaskoczenia, wyrastajacego z naglego zrozumienia ogromu
architektonicznych/konstrukcyjnych/historycznych walorow Hali Stulecia — pomnika

na skale swiatowa.

Zaproponowany dla pokoju owalnego system wielokanatowego nagtosnienia
musi rowniez umozliwiac nadawanie komunikatow informacyjnych (w obrebie sali
oraz catej przestrzeni przeznaczone) do zwiedzania) z zagwarantowaniem poziomu
zrozumiatosci minimum 0,5 STl (potwierdzonego symulécjam] na etapie
przygotowywania dokumentacji wykonawcze| oraz pomiarami na etapie odbioréw).
System nagtosnienia pokoju owalnego powinien by¢ elementem catego systemu
nagtosnienia, obejmujacego swym zasiegiem przeznaczong do zwisdzrania czesc
Hali, bedac jednoczednie sterowanym przez kompleksowy system sterowania
urzgdzeniami i systemami sali. Nalezy przewidzie¢ w obrebie systemu nagtosnienia
mozliwosc prowadzenia prezentacji przy uzyciu mikrofonow bezprzewodowych z
mozliwoscia przestania sygnafu z tych mikrofondw do poszczegdlnych stref (sal)
czesSci przeznaczone] do zwiedzania. Nalezy rowniez przewidzie¢ mozliwose
podigczenia lokalnego 2Zrodia dzwieku. System naglosnienia powinien byt
wyposazony w system Kompensacji hatasu tta, pracujgcy w oparciu o sygnat z
mikrofondw nastuchu zameontowanych w pokoju (z mozliwoscia ominiecia jego

dziatania w ramach potrzeb).

Pomieszczenie owalne musi spetnia¢ warunki techniczne, technologiczne oraz

wymogi zapisane w punkcie 3.8 niniejszego dokumentu.

Gownymi multimedialnymi elementami tego pomieszczenia beda:
~ dwa zakrzywione ekrany (czesciowo przezZroczyste akustycznie w ramach
potrzeb systemu nagtosnienia) dla technologii projekeji minimum 180 stopni
kazdy (w ramach mozliwoscl technologicznych pokoju owalnego),
- system projekgji w technologii Full HD, z uwzglednieniem spéjnosci
parametrow  technicznych  obrazu  emitowansge z  kilkku  Zrodet

(odzwierciedlenie kolordw, natezenie, korekcja krawedzi),
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— procesory obrazu pozwalajgce na korygowanie plaszczyzny projekcyjngj i
dostosowanie jej do zadanego obszaru,

— wielokanatowy system nagtosnienia, umozliwiajgcy stworzenie
wielowymiarowe] prezentacji dzwiekowej, bedacy elementem strefowego
systemu naglo$nienia czgsci przeznaczonych do zwiedzania, z funkgja
kompensacji hatasu tta i kalendarzem zdarzen (minimum miesiecznym) oraz
dodatkowymi (wobec Zrodet zabudowanych w pomieszczeniu sterowniczym)
zrodtami sygnatu;

- punkty informacji dzwigkowe] z ekranami dotykowymi i przyciskami
dostgpnymi dla osdb niepetnosprawnych wraz z materiatami informacyjnymi,
przygotowanymi przy uzyciu technologii tyflograficznych, modeli wypukiych
oraz opisane alfabetami Braille'a | Moona (dla osdb niewidomych i
niedowidzacych);

- Kkierunkowy system oswietlenia, ktory zapewni odpowiedni  klimat
pomieszczenia, jednoczesnie nie zakidcajac projekeii:

— system sterowania urzgdzeniami multimedialnymi | oswietleniem zintegrowany
w jednym kontrolerze, podigczonym do centralnego systemu zarzadzania
urzgdzeniami i niedostepnym dla zwiedzajgcych;

- technologia Digital Signage (ekrany informacyjne oraz ewentualne ekrany
pokazujgce postaci historyczne) podigczone do systemu DS wystawy;

- moduty synchronizujace odtwarzanie materiatu urzadzen do oprowadzania

gtosem w stosunku do migjsca, w ktérym znajduje sie zwiedzajacy.

2.1.3 Pokdj historyczno-poznawczy (0znaczony na mapie numerem 3)

Pokoj historyczno-poznawczy powinien, zgodnie z nazwa, godnie ugoscié
szczegblowymi tresciami Zwiedzajacego, ktdry po opuszczeniu pokoju owalnego
posiada¢ podstawy informacji o wielkosci Hali Stulecia jako budynku
architektonicznego oraz jako bardzo waznego punktu w historii nowoczesnej. Pokdj
historyczno-poznawczy powinien przekazaé szereg tematycznie i chronologicznie
rozplanowanych informaciji, potaczonych wspélnym mianownikiem moderizmu

wroctawskiego z centralnym punktem Hali Stulecia, ktére w znaczny sposob
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poszerza stan wiedzy Zwiedzajacych (rozwijajac tematy przedstawione w punkcie
211,10 21.2), w miare mozliwosci opierajac przekaz na rekwizytach, planach
architektonicznych, szkicach, zdjeciach, modelach fizycznych oraz multimedialnych i
wirtualnych itp. Przestrzen pomieszczenia nalezy efektywnie rozplanowaé w celu

zaangazowania zwiedzajacych w chronologie sciezki zwiedzania.

Zwiedzajgcy powinien poznawaé rowniez prezentowane tresci przy pomocy,
monitoréw systemu Digital Signage (ewentualnie z funkcja dotykowa), projektorow
multimedialnych  oraz  elementéw  wymienionych powyzej,  prawidlowo
wkomponowanych w  przestrzen pomieszczenia  historyczno-poznawczego..
Usytuowanie punktéw z informacjami powinno byé zaprojektowane w taki sposéb,
aby osoby ktore nie cheg skupia¢ sie na detalach i chea przejéé do dalsze| czesc
wystawy, mialy taka mozliwose, Zaprojektowana przestrzern pomieszczenia
historyczno-poznawczego powinna by¢ spdjna z zaproponowanymi w scenariuszu
rozwigzaniami technologicznymi. Mozna przewidzieé zabudowe $cian pomieszczenia
oraz dobudowg dodatkowych scianek, w ktorych ewentualnie zostang umieszczone
elementy prezentacji treéci wystawy. Swiatto powinno wyraznie oswietlaé fizyczne
eksponaty wystawy wraz z ich opisami, jednoczesénie nie zaktocajgc innych tresci
multimedialnych oraz nie {amiac atmosfery pomieszczenia. Nalezy rowniez
przewidzie¢ wyraznie oznaczenie trasy i kierunku zwiedzania. Punkty trasy
zwiedzania, drukowane plansze, ewentualne stojgce totemy lub  monitory
multimediaine powinny byé rozmieszczone i wykonczone w staranny sposéb,
nawigzujgcy do designu Hali Stulecia. Nalezy zdecydowanie podkreslic role
modernizm wroctawskiego z jego specyfika, ukazujac go z jednej strony jako element
niezwykle nowatorski (np. poprzez Hale Stulecia), z drugie] jednak nalezy pokazad
Jego nadal mocne powigzania z tradycjg. Modernizm wroctawski idealnie pokazuje
trudne poczatki architektury nowoczesnej XX wieku — przemiany oraz rewolucje w

architekturze.
Ostatnia cze$¢ pomieszczenia historyczno-poznawczego powinna podad
informacje dotyczace Hali Stulecia dla dzieci, miodziezy i ich rodzin. Forma

przedstawionych tresci powinna zaklada¢ duza interaktywnos¢ i zabawe oraz
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zakladajac czynny udziat zwiedzajgcych poznawaniu prezentowanych tresci. Przekaz
powinien by¢ przykiadowo kierowany przy pomocy model do uktadania (modeli Hali
Stulecia do utozenia przez dzieci, wykonanych z lekkich i trwatych elementow i
odpowiednio oznakowanych w celu ufatwienia zadania), interaktywnej projekacii
multimedialnej, zrealizowanej na przykiad przy pomocy technologii Living Wall firmy
\Vertigo, interaktywnego punkiu multimedialnego, wykonanego w technologii mTouch
na przyktad firmy Merel Technologies, bedacego stotem z ekranem o przekatne]
minimum 32" (o wysokoéci blatu dostosowanej do interakcji przez dzieci),
obstugujgcym technologie Multi-touch itp. Punkt musi obstugiwac technologie
komunikacji bezprzewodowe] Blue Tooth oraz WIiFi, umozliwiajgc Komunikacje z
urzadzeniami typu Smart Phones i podobnymi - przyktadowo w celu automatycznego

przestania planu zwiedzania wystawy na potozony na stole telefon).

W pomieszczeniu historyczno-poznawczym nalezy przewidziec panel
sterowania systemu informacji dézwigkowej dla oséb niepeinosprawnych
(niewidomych, niedowidzacych, niedostyszacych - z ergonomicznym dostepem dla
osohy poruszajacej sie na wazku inwalidzkim), umozliwiajgcej odstuchanie specjalnie
przygotowane] opowiesci o prezentowanych instalacjach multimedialnych tresciach
(w roznych wersjach jezykowych, zgodnie z podanymi ogolnymi zasadami dla
wystawy). Panel sterowania powinien by¢ opisany dla osdb widzacych oraz
niewidomych (alfabetami Braille'a oraz Moona) i by¢ wyraznie oznaczone na planie
wykonanym w technologii tyflograficznej, dostepnym do zabrania w Visitor's Center.
Nalezy przewidzie¢ mozliwosc odstuchania tresci nadawanych przez punkt informagji
dzwigkowej przez znajdujace sie przy punkcie stuchawki (min.2 komplety) oraz przez
urzadzenia pracujace w technologii petli indukcyjnej (dla osdb niedostyszacych).
Nalezy rowniez przewidzie¢ mozliwos¢ poznawania prezentowanych —w
pomieszczeniu tresci wystawy poprzez album z kartami wypukiymi lub druki

wykonane w technolagii tyflograficzne;j.

Nalezy przewidzie¢ dla pomieszczenia przygotowanie adaptacji akustycznej,
zmniejszajace] narastanie hatasu tla, zwigzanego z duzg iloscig zwiedzajacych oraz

dajace] wrazenie prywatnosci (przykfadowo minimalizujac wrazenie wielkosci
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pomigszczenia poprzez skroceniem czasu poglosu uzyskane dzieki wiasciwemu

rozmieszczeniu materiatdow o duzej chionnosci akustycznej).

Nalezy rowniez przewidzie¢ strefowy (z mozliwoscia niezaleznej dystrybucii
dla danej sekcji pomieszczenia) system naglosnienia, umozliwiajacy prezentowanie
tresci dzwigkowych, bedgcych czescig trasy zwiedzania (ewentualnie z mozliwoscig
przetgczania wersji jgezykowych) oraz nadawanie komunikatéw informacyjnych (w
obrebie pomieszczenia oraz calej przestrzeni przeznaczone] do zwiedzania) z
zagwarantowaniem poziomu zrozumiatosci minimum 0,5 STI (potwierdzonego
symulacjami na etapie przygotowywania dokumentacji wykonawezej oraz pomiarami
na etapie odbioréw). System nagtoénienia pomieszczenia powinien byé elementem
catego systemu nagtos$nienia, obejmujacego swym zasiegiem przeznaczong do
zwiedzania czgs¢ Hali, bedac jednoczeénie sterowanym przez kompleksowy system
sterowania urzgdzeniami i systemami pomieszczenia. Nalezy przewidzie¢ w obrebie
systemu nagto$nienia mozliwos¢ prowadzenia prezentacji przy uzyciu mikrofondw
bezprzewodowych z funkcjg przestania sygnatu z tych mikrofonéw do
poszczegolnych stref (sal) czesci przeznaczonej do zwiedzania. Nalezy réwniez
przewidzie¢ mozliwos¢ podigczenia lokalnego Zrodia dzwigku. System naglognienia
powinien by¢ wyposaZzony w system kempensacji hatasu tla (niezalezny dla kazdej
strefy), pracujacy w oparciu o sygnat z mikrofonéw nastuchu zamontowanych w salj

(z mozliwoscig ominigcia jego dziatania w ramach potrzeb).

W pomieszczeniu historyczno-poznawczym nalezy przewidzieé wybicie otworu
drzwiowego | osadzenie drzwi, prowadzacego zwiedzajacych przez kuluary do
pomieszczenia galerii. Nalezy réwniez przewidzie¢ mobilne przegrody, kierujgce
zwiedzajgcych po opuszczeniu pomieszczenia historyczno-poznawczego do wejcia

do galerii, z wytaczeniem mozliwosci wejécia do pozostale] czesci kuluardw.

Fomieszczenie historyczno-poznawcze musi spetnia¢ warunki techniczne,

technologiczne oraz wymogi zapisane w punkcie 3.8 niniejszego dokumentu,
Gtownymi multimedialnymi elementami tego pomieszczenia bedg:
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Projekcja interaktywna zrealizowana przyktadowo w technologii Living Wall
firmy Vertigo, o szerokosci ekranu od 4 do 6m;

projekcja multimedialna wyswietlajaca obraz na odpowiednio przygotowanych
scianach pomieszczenia;

Interaktywny stdt multimedialny zrealizowany w technologii mTouch na
przyktad firmy Merel Technologies o przekatnej ekranu minimum 32" |
wysokosci dopasowane| do obstugi przez dzieci;

monitory systemu Digital Signage o odpowiednio dobranej do potrzeb
ekspozycji przekatnej, rodwniez w ramach potrzeb z funkcjg sterowania
dotykowego;

totemy multimedialne oraz stanowiska multimedialne, w ramach potrzeb =z
funkcja sterowania dotykowego, bedace czescig systemu Digital Signage;
punkty informacji dzwigkowej z ekranami dotykowymi | przyciskami
dostepnymi dla oséb niepetnosprawnych wraz z materiatami informacyjnymi,
przygotowanymi przy uzyciu technologii tyflograficznych, modeli wypukiych
oraz opisane alfabetami Braille'a i Moona (dla oséb niewidomych i
niedowidzacych):

strefowy system naglosnienia z funkcjg kompensacji hatasu tfa, kalendarzem
zdarzenn (minimum miesigcznym} oraz dodatkowymi (wobec Zrodel
zabudowanych w pomieszczeniu sterowniczym) zrodtami sygnatu;

kierunkowy system o$wietlenia, ktory zapewni odpowiedni klimat
pomieszczenia, jednoczesnie nie zakideajac projekaii;

system sterowania urzgdzeniami multimedialnymi i oéwietleniem zintegrowany
w jednym kontrolerze, peodtaczonym do centralnego systemu zarzadzania
urzadzeniami i niedostepnym dla zwiedzajacych;

technologia Digital Signage (ekrany informacyjne oraz ewentualne ekrany
pokazujace postaci historyczne) podiaczone do systemu DS wystawy;

moduty synchronizujgce odtwarzanie materiatu urzadzen do oprowadzania

gtosem w stosunku do miejsca, w ktérym znajduje sie zwiedzajacy.

2.1.4 Galeria (oznaczona na mapie nr4)

Strona 21 2 46



INNOWACYINA _UNIA EUROPEJSKA
GOSPODARKA pe W

RARDDOWA STRATEGLA SROINTIECI

Projeke wipetfinansowany 2 srodkéw Europejskizgo Funduszu Ronvoju Regionzlnese w ramach Programu O peracyinezo Innowacying Gospodarka

Pomieszczenie galerii powinno stanowic przede wszystkim przestrzen
przystosowang do dowolnej adaptacii, gtownie w celu wykorzystania galerii dla celow
wystawowych. Jako etap Sciezki zwiedzania (dostepny dla zwiedzajgcych pod
warunkiem, ze w gtownej hali nie odbywa sie zadna impreza), galeria powinna by¢
miejscem odpoczynku, ochfoniecia i kentemplacji uzyskanych we wczesniejszych
pomieszczeniach informacji oraz miejscem oczekiwania na wielki finat — pokaz pod
koputa.

Tresci przedstawiane w galerii powinny by¢ uzupetnieniem dla tresci
przedstawianych w pomieszczeniu owalnym i historyczno-poznawczym oraz
rozwinigciem tematow, ktorych nie udafo sie pokaza¢ na trasie zwiedzania.
Nadrzednym te9matem, ktdry nalezy pokazac w galerii, jest 100 lat w historii stulecia.
Temat mozna rozwingé nastepujgcymi podpunktami:

— 100 lat ludzi w Hali Stulecia — obrazy i zdjecia prominentnych i zwyklych ludzi
odwiedzajgcych Hale podczas jej istnienia,

- 100 lat wydarzen w Hali Stulecia — obrazy i zdjecia wydarzen, ktore miaty
miejsce na przestrzeni ostatniego stulecia w Hali,

— 100 lat zmian — obrazy i zdjecia z rdznych etapow rozbudowy i rozwoju Hali

Stulecia, np.:

- rozbudowa w okresie miedzywojennym,

— Hala Stulecia i druga wojna swiatowa,

— Hala po roku 1945 w polskim Wroctawiu,

— Hala po roku 1988,

— Hala Stulecia po roku 2008 po wpisaniu na liste dziedzictwa kulturowego

Unesco,
Przedstawiane na ekranach multimedialnych | posterach tresci nalezy

przygotowac w formie uniwersalnej jezykowo.

Dla uzyskania nastroju spokoju i wytchnienia zwiedzajgcy powinni mie¢ do
dyspozycji migjsca do siedzenia (w formie mobilnej i tatwe] do przenoszenia |
magazynowania). Nad drzwiami wejsciowymi do kopuly powinien znajdowac sie duzy
monitor w obudowie wandaloodpornej odliczajacy czas do nastepnego pokazu. Na

scianach galerii nalezy rozmiescié monitory systemu Digital Signage wystawy,
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ewentualnie tworzgc z nich wieksze powierzchnie do wyswietlania tresci
multimedialnych (przyktadowo z 4 ekrandow o przekatne] 40" nalezy stworzy¢ duzy
ekran o przekgtne] 80"). Wszystkie monitory nascienne musza byc wykonane w
sposob wandaloodporny. Mozna réwniez rozwazy¢é zastosowanie projektorow
multimedialnych wyswietlajacych obrazy na scianach galerii, nalezy jednak pamigtac
o zapewnieniu dla nich odpowiedniege zaciemnienia. Dodatkowo nalezy
przygotowaé na suficie pomieszczenia galerii system dowolnie modyfikowanego
oswietlenia galeryjnego z mozliwoscia regulacji natezenia | barwy kazdego elementu
swietlnego. System bedzie stuzyt do oswietlenia posteréw (demontowalnych), ktére
wypetnig przestrzen pomigdzy monitorami systemu Digital Signage (w trybie pracy
galeri jako elementu wystawy) oraz do oSwietlenia dowolnych ekspozycji,

przedstawianych w pomieszczeniu galerii.

Przestrzen galerii powinna by¢ tak przygotowana, aby mozna byfo zrealizowaé
w nigj (za pomoca znajdujgcych sig tam urzadzen multimedialnych, dostepnych
powierzchni wystawowych oraz regulowanego | przestawialnego oswietlenia)
dowolnej wystawy zdjeé, malarstwa, sztuk filmowych, reklam itp. Nowoczesny design
te] przestrzeni oraz mozliwosci technologiczne powinny wplynaé na zwiekszenie

mozliwosci wystawienniczych Hali Stulecia i Wroctawia.

Dodatkowo, w ramach mozliwosci technologicznych, nalezy przewidzieéd
przytacza podiogowe ze zigczami zasilajgeymi o teleinformatycznymi (zabudowane w
odpornych na duze obcigzenia i wode kasetach), przeznaczone do podiaczania
ruchomych totemow. Dodatkowo nalezy przewidzie¢ na suficie galerii przyiacza,
umozliwiajace prowadzenie przewodow zasilajacych i teleinformatycznych z sufitu.
Ztacza podiogowe i sufitowe beda stuzy¢ do podigczania totemoéw multimedialnych,
kioskow oraz dowolnych elementéw wystawy, ktére moga znalez¢ sie w przestrzeni

galerii.
Zamawiajgcy zwraca a tym miejscu uwage, ze czest 4 wystawy - galeria - nie
jest stalg czescig catej $ciezki zwiedzania i podczas duzych wydarzen odbywajacych

sig w Hali Stulecia, musi by¢ omijana przez zwiedzajgcych.
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W galerii nalezy przewidzie¢ panel sterowania systemu informacji dzwigkowe]
dla osob niepetnosprawnych (niewidomych, niedowidzacych, niedostyszacych - z
ergonomicznym dostepem dla osoby poruszajace] sie na wodzku inwalidzkim),
umozliwiajacej odstuchanie specjalnie przygotowane] opowiesci o prezentowanych w
galerii tresciach (w trzech wersjach jezykowych). Panel sterowania powinien byé
opisany dla osdb widzacych oraz niewidomych (alfabetami Braille'a oraz Moora) i byc
wyraznie oznaczony na planie wykonanym w technologii tyflograficznej, dostepnym
do zabrania w Visitor's Center. Nalezy przewidzie¢ mozliwosé odstuchania tresci
nadawanych przez punkt informacji dzwiekowej przez znajdujgce sie przy punkcie
stuchawki (po 3 komplety) oraz przez urzadzenia pracujace w technologii petli
indukecyjnej (dla osob niedostyszacych). Nalezy rowniez przewidzieé¢ mozliwosé
poznawania prezentowanych w pomieszczeniu tresci wystawy (réwniez dotyczace
ekspozycji nie zwigzanych z wystawg PER) poprzez album z kartami wypuktymi lub
druki wykonane w technologii tyflograficznej. Punkty systemu informacji dzwiekowej
w przestrzeni galerii nalezy przygotowaé w sposéb maksymalizujacy ich

wandaloodpornosc.

Nalezy przewidzie¢ dla te] przestrzeni przygotowanie adaptacji akustycznej,

zZmniejszajgce] narastanie hatasu tla, zwiazanego z duza iloscig zwiedzajacych.

W galeri nalezy przewidzie¢ system naglo$nienia, umozliwiajacy
prezentowanie tresci dzwigkowych (z mozliwoscia przetaczania wersji jezykowych),
bedgcych czgscig trasy zwiedzania lub dodatkowych ekspozycji prezentowanych w
galerii oraz nadawanie komunikatéw informacyjnych z zagwarantowaniem poziomu
zrozumiatosci minimum 0,5 STl (potwierdzonego symulacjami na etapie
przygotowywania dokumentacji wykonawczej oraz pomiarami na etapie odbiorow).
System nagtosnienia galerii powinien by¢ elementem catego systemu nagtodnienia,
obejmujacege swym zasiggiemn przeznaczong do zwiedzania czesé Hali, bedac
jednoczesnie sterowanym przez kompleksowy system sterowania urzgdzeniami i
systemami oswietlenia galerii. Nalezy przewidzie¢ w obrebie systemu nagtoénienia

mozliwosc prowadzenia prezentacji przy uzyciu mikrofondw bezprzewodowych.
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Nalezy rowniez przewidzie¢ mozliwosé podtaczenia lokalnego Zradia dzwieku.
System nagtosnienia powinien byé wyposazony w system kompensacji hatasu ta,
pracujacy w oparciu o sygnat z mikrofonéw nastuchu zamontowanych w sali (z

mozliwoscig ominigcia jego dziatania w ramach potrzeb).

Pomieszczenie galerii musi spetniaé warunki techniczne, technologiczne oraz

wymaogl zapisane w punkcie 3.8 niniejszego dokumentu.

Giownymi multimedialnymi elementami tego pomieszczenia beda:

— monitory systemu Digital Signage o odpowiednio dobranej do potrzeb
ekspozycji przekatnej, rowniez w ramach potrzeb z funkcja sterowania
dotykowego;

— mobilne totemy multimedialne oraz stanowiska multimedialne, w ramach
potrzeb z funkcja sterowania dotykowego, bedace czescia systemu Digital
Signage;

- ewentualne projektory multimedialne wyswietlajgce obraz na écianach galerii
(mozliwe do zastosowania wytgcznie przy odpowiednim zaciemnieniu galerii);

— punkty informacji dZwigkowej z ekranami dotykowymi i przyciskami
dostepnymi dla osob niepetnosprawnych wraz z materiatami informacyjnymi,
przygotowanymi przy uzyciu technologii tyflograficznych, modeli wypuktych
oraz opisane alfabetami Braille'a i Moona (dla osoéb niewidomych i
niedowidzacych);

- strefowy system naglosnienia z funkcja kompensacji hatasu tta, kalendarzem
zdarzen (minimum  miesiecznym) oraz dodatkowymi (wobec Zrddet
zabudowanych w pomieszczeniu sterowniczym) Zrédtami sygnalu;

— Kierunkowy | tatwy do zaadaptowania system oswietlenia, ktory zapewni
odpowiednie oéwietlenie ekspozycji galerii:

— system sterowania urzadzeniami multimedialnymi i oswietleniem zintegrowany
w jednym kontrolerze, podiaczonym do centralnego systemu zarzadzania
urzadzeniami i niedostepnym dla zwiedzajgcych:

- technologia Digital Signage (ekrany informacyjne oraz ewentualne ekrany
pokazujace postaci historyczne) podiaczone do systemu DS wystawy;
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— moduly synchronizujgce odtwarzanie materiatu urzadzen do oprowadzania

glosem w stosunku do miejsca, w ktorym znajduje sie zwiedzajacy.

2.2 Czesé¢ komunikacyjna — kuluary (zaznaczona na mapie

numerem 4)

Kuluary sa dla zwiedzajacych trasg komunikacyjng powrctu z finainego
pokazu pod koputg do Visitor's Center, Ich petna dostepnosc dia zwiedzajacych PER
zalezy od dostepnoéci Hali Stulecia — w przypadku imprez odbywajacych sie pod
kopula trasa zwiedzania PER bedzie przebiegac z wylaczeniem galerii, pokazu
finalnego pod kopula 1 bedzie prowadzié czescig kuluardow do wyjicia przez Visitor's
Center. Oznacza to, ze kuluary nalezy traktowac jak przestrzen adaptowana w
zaleznosci od potrzeb oraz mozliwosci Hali (imprezy, wystawy oraz inne zdarzenia
moga wymagac adaptacje kuluaréw oraz zmniejszenie przestrzeni komunikacyjnej
dostepnej dla zwiedzajacych PER. W kuluarach nalezy przewidzie¢ lekkie, mobilne
przegrody (Scianki) petniace nastepujgce funkcjach:

— prowadzenie zwiedzajgcych z pomieszczenia historyczno-poznawczego do
pomieszczenia galerii (w przypadku dostepnosci catej Sciezki zwiedzania wraz
z finalnym pokazem pod koputa Hali Stulecia);

- prowadzenie zwiedzajgcych z pomieszczenia historyczno-poznawczego do
zwiedzania wraz z finalnym pokazem pod koputa Hali Stulecia);

- prowadzenie zwiedzajacych z pokazu finalnego pod koputa do pomieszczenia
Visitor's Center (w przypadku dostepnosci catej sciezki zwiedzania wraz z
finalnym pokazem pod koputa Hali Stulecia);

~- prowadzenie zwiedzajgcych z pokazu finalnego pod koputg (bocznym
wyjsciem) do pomieszczenia Visitor's Center trasg krotka (w przypadku braku

dostepnosci kuluardw dla zwiedzajgacych).

Przestrzen kuluardw, bedgca czescia sciezki zwiedzania, powinna byt tak

przygotowana, aby mozna bylo zrealizowac w nigj (za pomocg znajdujacych sie tam
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urzadzenn  multimedialnych,  dostepnych  powierzchni  wystawowych  oraz
regulowanego i przestawialnego oswietlenia) dowolne] wystawy zdjec, malarstwa,
sztuk filmowych, reklam itp. Kuluary powinny nawigzywaé mozliwosciami
ekspozycyjnymi do pomieszczenia galerii, tworzac w ramach potrzeb polgczona
przestrzen wystawowa. Nowoczesny design obu tych przestrzeni oraz mozliwosci
technologiczne | multimedialne, powinny wplynaé na zwickszenie mozliwosci

wystawienniczych Hali Stulecia i Wroctawia.

Dodatkowo, w ramach mozliwosci technicznych kuluaréw, nalezy przewidzieé
przylacza podiogowe ze zigczami zasilajacymi o teleinformatycznymi (zabudowane w
odpornych na duze obcigzenia | wode kasetach), przeznaczone do podiaczania
ruchomych totemow. Zigcza podiogowe beds stuzyé do podiaczania totemow
multimedialnych, kioskéw oraz dowolnych elementow wystawy, ktére moga znalezé

sig w przestrzeni galerii.

Na scianach kuluaréw, podobnie jak w galerii, nalezy rozmieéci¢ monitory
systemu Digital Signage wystawy, tworzac z nich wieksze powierzchnie do
wyswietlania tresci multimedialnych (przyktadowo z 4 ekrandw o przekatnej 40°
nalezy stworzy¢ duzy ekran o przekatnej 80"). Wszystkie monitory nascienne musza
byc wykonane w sposéb wandaloodporny. Mozna réwniez rozwazyé zastosowanie
projektorow multimedialnych wyswietlajgcych obrazy na $cianach kuluarow, nalezy
jednak pamigtal o zapewnieniu odpowiedniego zaciemnienia dla projekgii.
Dodatkowo nalezy przygotowa¢ na suficie kuluaréw system  dowolnie
modyfikowanego oswietlenia galeryjnego z mozliwoscia regulacji natezenia | barwy
kazdego elementu swietlnego. System bedzie stuzyl do oéwietlenia posterdw
(demontowalnych), ktore wypeinig przestrzen pomiedzy monitorami systemu Digital
Signage (w tryble pracy kuluaréw jako czesci trasy wystawy) oraz do oéwietlenia
dowolnych ekspozycji, przedstawianych w pomieszczeniu kuluardw, rowniez w

potaczeniu z pomieszczeniem galerii.

Przejscie zwiedzajacych przez kuluary, poprzez przedstawiane tam tresci,

powinno stanowi¢ rézne tematyczne ,$ciezki turystyczne”, jak na przyklad;
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— 3Sciezka przez wroctawski modernizm,
— &cierka przez polskie obiekty znajdujgce sie na liscie dziedzictwa kulturowego
i przyrodniczego Unesco,
— $ciezka przez Swiatowe obiekty z okresu modernizmu, znajdujace sie na liscie
dziedzictwa kulturowego Unesco,
— oraz sciezki okolicznosciowe, jak na przykiad sciezka zwigzana z EURO 2012
itp.
Przedstawiane na ekranach multimedialnych | posterach tresci nalezy
przygotowac w formie uniwersalngj jezykowo. Nalezy pamietac o rdznej dostepnosci

przestrzeni ekspozycyjne] galerii, zaleznej od dostepnosci Hali dla zwiedzajgeych.

Elementy $ciezki zainstalowane w kuluarach powinny zostac wykonane w
wykonczeniach wandaloodpornych. Nalezy rozwazyé stosowanie specjalnych
kolumn dzwiekowych, wzbudnikow itp., ktore umozliwig minimalizacje hatasu
podczas odstuchiwania informacji dotyczacych daneg] ekspozyc)i (kolumny
kierunkowe, promienniki dzwigku wraz z ptaszczyznami odbijajacymi itp.). Nalezy w
miare mozliwosci minimalizowa¢ zbedny hatas generowany przez sygnaty audio
prezentacji multimedialnych, kierujac dane tresci ekspozycji wylgcznie do

ogladajaeych jg zwiedzajacych.

W kuluarach nalezy przewidzied panele sterowania systemu informacii
dzwiekowe] dla oso6b niepetnosprawnych (niewidomych, niedowidzacych,
niedostyszacych - z ergonomicznym dostepem dia osoby poruszajace sie na wozku
inwalidzkim), umozliwiajgce] odstuchanie specjalnie przygotowane] opowiesci o
prezentowanych w kuluarach tresciach (w trzech wersjach jezykowych) Panele
sterowania powinny byé opisang dla oséb widzacych oraz niewidomych (alfabetami
Braille'a oraz Moora) i by¢ wyraznie oznaczone na planie wykonanym w technologii
tyflograficznej, dostepnym do zabrania w Visitor's Center. Nalezy przewidzied
mozliwosc odstuchania tresci nadawanych przez punkt informacji dzwiekowe] przez
znajdujgce sie przy punkcie stuchawki (po 3 komplety) oraz przez urzgdzenia
pracujace w technologii petli indukeyjnegj {dia osdb niedostyszacych). Nalezy rdwniez

przewidzie¢ mozliwos¢ poznawania prezentowanych w kuluarach tresci wystawy
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(rowniez dotyczace ekspozycji nie zwigzanych z wystawa PER) poprzez album z
kartami wypuktymi lub druki wykonane w technologii tyflograficznej. Punkty systemu
informacji dzwiekowe] w przestrzeni kuluarow nalezy przygotowac w sposob

maksymalizujacy ich wandaloodpornose.,

W przestrzeni kuluarow nalezy rowniez przewidzie¢ tablice informacyjne dla
osob niewidomych i niedowidzacych zapisane alfabetem Braille'a i Moona,
informujace o statych tresciach wyswietlanych na ekranach systemu digital signage
(ewentualnie uzupetnione o albumy z wypuktymi drukami prezentowanych
materiatdow, w formie moziiwe] do demontazu na czas imprez masowych
odbywajgcych sig w Hali) oraz o aktualnym miejscu w Hali Stulecia, w ktdérym
Znajduje sie zwiedzajacy (migjsce to powinno réwniez byc wyraznie zaznaczone na

mapie tyflograficznej dostepnej do zabrania w Visitor's Center).

W kuluarach nalezy przewidzie¢ podtaczenie do systemu DSO, umozliwiajac
prezentowanie tresci dzwigekowych (z mozliwoscig przetaczania wersji jezykowych),
bedgcych czescig trasy zwiedzania lub dodatkowych ekspozycji prezentowanych w
galerii oraz nadawanie komunikatow informacyjnych z zagwarantowaniem poziomu
zrozumiatodci minimum 05 STl (potwierdzonego symulacjami na etapie
przygotowywania dokumentac)i wykonawcze] oraz pomiarami na etapie odbiorow).
Podtgczony do DSO system nagtosnienia kuluarow powinien byé elementem catego
systemu nagfosnienia, obejmujacego swym zasigegiem przeznaczong do zwiedzania
czest Hali, bedac jednoczesnie sterowanym przez kompleksowy system sterowania
urzadzeniami i systemami o$wietlenia galerii.Nalezy przewidzie¢ w obrebie systemu
nagtosnienia mozliwos¢ prowadzenia prezentacii przy uzyciu  mikrofondw
bezprzewodowych. Nalezy rowniez przewidzie¢ mozliwosé podigczenia lokalnego
zrodta dzwigku, System naglosnienia powinien byé wyposazony w system
kompensacjl hatasu #a, pracujgcy w oparciu o sygnat z mikrofondow nastuchu

zamontowanych w sali (z mozliwogcia ominigcia jego dziatania w ramach potrzeb).

Kuluary musza spetniaé warunki techniczne, technologiczne oraz wymogi

zapisane w punkcie 3.8 niniejszego dokumentu.
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Gawnymi multimedialnymi elementami kuluaréw beda:

monitory systemu Digital Signage o odpowiednio dobrane] do potrzeb

ekspozycji przekatne|, rowniez w ramach potrzeb z funkcjg sterowania

dotykowego;

— ewentualne mobilne totemy multimedialne oraz stanowiska multimedialne, w
ramach potrzeb z funkcjg sterowania dotykowego, bedgce czescig systemu
Digital Signage;

— ewentualne projektory muitimedialne wyswietlajgace obraz na scianach galerii
{mozliwe do zastosowania wylacznie przy odpowiednim zaciemnieniu galerii),;

- punkty informacji dzwiekowe] z ekranami dotykowymi i przyciskami
dostepnymi dla osob niepeinosprawnych wraz z materiatami informacyjnymi,
przygotowanymi przy uzyciu technologii tyflograficznych, modeli wypukiych
oraz opisane alfabetami Braille'a i Moona (dla osob niewidomych |
niedowidzacych),

— strefowy system nagtosnienia z funkcjg kompensacji hatasu tia, kalendarzem
zdarzern (minimum miesiecznym) oraz dodatkowymi (wobec zZrodel
rabudowanych w pomieszczeniu sterowniczym) Zrodtami sygnatu;,

— kierunkowy i fatwy do zaadaptowania system oswietlenia, ktéry zapewni
odpowiednie aswietlenie ekspozycji galerii:

— system sterowania urzadzeniami multimedialnymi i oswietleniem zintegrowany
w jednym kontrolerze, podigczonym do centralnego systemu zarzadzania
urzadzeniami i niedostepnym dla zwiedzajacych;

— technologia Digital Signage (ekrany informacyjne oraz ewentualne ekrany
pokazujgce postaci historyczne) podigczone do systemu DS wystawy;

— moduty synchronizujace odtwarzanie materiatu urzadzen do oprowadzania

gltosem w stosunku do migjsca, w ktorym znajduje sig zwiedzajacy.

2.3 Czes$¢ rekreacyjna ktérej glidwnym elementem
stanowi¢ bedzie multimedialne show pod gidwng

koputa Hali (zaznaczony na mapie nr. 5)
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Po przepetnione] wiedza i rozmaitymi informacjami Sciezce zwiedzania w
gtdwne] czesci PER oraz chwili odpoczynku w galerii Hali, w niniejszym punkcie
turysta/zwiedzajacy powinien mie¢ szanse wzigcia udziatu w pokazie przygotowanym
pod gtéwng koputa Hali, ktéry z jednej strony zaprezentuje mu w niestandardowy,
oszatamiajacy sposob architekture Hali jak rowniez z drugiej strony odprezy go |
zabawi. Widowisko to powinno byé, z racji obiektu w jakim bedzie prezentowane,

bardzo innowacyjne, spektakularne oraz w pewien sposob unikatowe.

Show pod gtowng koputa Hali powinno odbywad sig w stalych odstepach
czasu — na tyle duzych, zeby kolejne grupy zwiedzajacych zdazyly spokojnie opuscic
pomieszczenie gtéwne] Hali i nastepna grupa mogta zostaé wprowadzona |
rozmieszezona w odpowiednich miejscach. W trakcie zwiedzania pierwsze| czgsci
PER oraz kuluaréw, zwiedzajacy musza w czytelny sposob otrzymac informacje (na
przykiad przy uzyciu monitordw systemu digital signage), w jakich godzinach

prezentowany jest pokaz.

Po zebraniu sie ludzi przy wejsciu na show (w pomieszczeniu galerii), nalezy
ich w sposob zorganizowany poprowadzié/pokierowaé do migjsca pod kopulg, z
ktorego beda mogli oglada¢ widowiske (trasa moze byC pokazana w formie
rozkiadanych elementow $&wietlnych prowadzacych zwiedzajacych do punkiu, z
ktorego beda mogli zobaczy¢ pokaz). Widok wnetrza Hali dla odwiedzajacego, ktory
jest w obiekcie po raz pierwszy, stanowi sam w sobie duzg atrakcje — nie nalezy jej
wobec tego zepsué. Nalezy zapewni¢ minimalng widoczno$é catej wielkosci glowne]
Hali (poprzez zaciemnienie Hali uzyskane przez zastonigcie zaluzji okiennych i
wygaszenie $wiatel) aby nie pozwolic zwiedzajgcemu/widzowi show na
natychmiastowe zorientowanie sig w skali obiektu (element zaskoczenia ogromem
kopuly powinien byé jedna z atrakcji pokazu). W ramach show nalezy bowiem
wykorzystaé mozliwie wszystkie naturalne walory gtdéwnego holu Hali = przykiadem
prostego i dosy¢ efektownego triku jest calkowite zaciemnienie koputy Hali i
adstanianie (poprzez kierunkowe o$wietlanie projekcjg wideo) po kolei jej

poszezegdlnych czesci. Nalezy rozwazyé mozliwosé samodzielnego wcehodzenia i
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wychodzenia zwiedzajacych bez udzialu osoby z obsiugi Hali (zakiada sig, ze taka
osoba bedzie potrzebna do wprowadzenia odpowiedniej ilosci osob, dopilnowania

zajecia wtasciwych migjsc oraz wyprowadzenia do galerii po pokazie).

Wraz z rozpoczeciem show widz powinien odkrywac poszczegbline elementy
konstrukeji Hali. Wideo projekcje powinny by¢ przygotowane w oparciu o technologie
wideo mapingu czyli odwzorowania konstrukcji koputy Hali, sklepienia fukowego,
okien, filarow itd. za pomoca przygotowanych animacji wyswietlanych na elewacji
wawnetrznej kopuly, Odpowiednio podswietlonym (zmapowanym) elementom
architektonicznym musi towarzyszy¢ idealnie zsynchronizowany pokaz dzwigkowy,
budujacy odpowiedni nastr¢j. Dzwiek jest bardzo istotnym elementem pokazu | musi
zawierat w sobie zardwno abstrakcyjne efekty postsynchroniczne oraz muzyke, kidra
powinna by¢ polgczeniem elektroniki z muzyka symfoniczna. Wraz z uptywem
pokazu, widz powinien uswiadamiac sobie, jak ogromnym przedsiewzigciem byito

zbudowanie tak skomplikowanej kanstrukgji, Pokaz ma miec charakter Impresji.

Do okreslenia koncowego efektu wizualnego, nalezy zastosowac
rekomendacje Stowarzyszenia SMPTE “Motion Picture and Television Engineers”
(SMPTE). Specyfikacja " SMPTE 196M" okresla luminancje ekranu (w tym przypadku
celu projekcji) na poziomie 16 “foot-lambert” dla kin komercyjnych — przy tzw. “open-
gate” czyli jasnosci projektora bez filmu (kliszy, obrazu). Przy czyste] kliszy jest to
poziom: 14 fL. Pomieszczenie wnetrza Hali powinno by¢ oSwietlone w catosci
obrazem z projektorow multimedialnych o jasnosci minimalne] wynikowego obrazu na
poziomie: 15fL lub 51 cd/m2 lub 51 NIT.

W celu zwiekszenia atrakcyjnosci pokazu multimedialnego, nalezy przestrzen
koputy Hali odpowiednio nagtosnié, wykorzystujge w tym celu system nagtosnienia
komentatora (bedacy czescig systemu DSQO Hali Stulecia, wydanego w ramach
dokumentacji remontowej Hali Stulecia), uzupetniony o kolumny niskotonowe (w celu
rozszerzenia pasma systemu komentatora o niskie czestotliwosci w pasmie od okoto
30Hz do 120Hz), ktorych lokacje nalezy ustali€ na etapie projektowym. Ze wzgledu

na mozliwoé¢ uzupetniania wielkosci systemu nagtosnienia Hali o Kolumny
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znajdujgce sie na wyposazeniu Fontanny multimedialne] (celem zwigkszenia
cisnienia akustycznego generowanego przez system), kolumny niskotonowe
projektowane dla koputy powinny naleze¢ do tej samej linii produktéw, co kolumny
Fontanny — kolumny SB750 firmy EAW. W celu zasilenia kolumn niskotonowych (8
sztuk) nalezy przewidzie¢ czterokanatowe wzmacniacze mocy z wbudowanym
procesorem Lake 2in-4out, wejsciami analogowymi i cyfrowymi w formacie AES/EBU
oraz sieciowym protokole przesytu danych audio Dante o mocy10000WW (4x2500WW)w
llosci dwoch sztuk, po jednym na 4 kolumny niskotonowe. System nagiosnienia
giéwnego holu Hali powinien by¢é czescia calego systemu naglosnienia,
obejmujacego swym zasiegiem przeznaczong do zZwiedzania czesc Hali, bedsgc
jednoczeénie sterowanym przez kompleksowy system sterowania urzgdzeniami |
systemami sali. W celu umozliwienia sterowania wzmacniaczami mocy wspalnym z
urzadzeniami  Fontanny systemem sterowania Lake, nalezy przewidziec

wzmacniacze FLM 10000Q firmy Lab Gruppen.

Show pod giéwng koputg Hali musi byc atrakcja, kidra postawi przystowiows
kropke nad .. Jezeli jakims sposobem do tg] pory jeszcze zwiedzajacy nie bylby
przekonany co do wyjatkowosci migjsca, kidre zwiedza od jakiegos czasu, fo
uczestnictwo w show nie powinno pozostawic U niego cienia watpliwosci co do tego,
ze wtasnie wziat udziat w jednej z bardziej ekscytujgee] atrakeji w tej czesci Europy.
Pokaz finalny powinien upewnic zwiedzajacego, ze warto wizyte w Hali Stulecia
powtdrzy¢ w przyszioscl raz jeszcze, a juz na pewno polecié jej zwiedzanie

znajomym, rodzinie i innym potencjalnie zainteresowanym.

Po zakonczeniu show widzowie udajg sie bocznym wejsciem lub trasg
prowadzaca przez galerie i kuluary (zaleznie od dostepnosci pomieszczen galerii |
Kuluarow) z powrotem do Visitor's Center, gdzie po dokonaniu zakupow w sklepiku
opuszczajg obiekt. W tym momencie wazne jest, aby Wykonawca dokladnie opisat w
programie zwiedzania (i/lub zaznaczyt na materialach graficznych) co dokiadnie
dzieje sie z widzami po zakonczeniu show: czy dalej eksploruja samodzielnie Hale?
Czy wychodzg samodzielnie czy w sposob zorganizowany? Jak przebiega droga

wyjscia z Hali itp.
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Aby lepig] przyblizy¢ efekt, jaki Zamawiajgcy chece osiagnac poprzez
prezentowanie widowiska w gtowne;j sali Hali Stulecia, ponize] przedstawiamy:
a) wizualizacje rozwigzania oczekiwanego przez Zamawiajacego zaprezentowang

na ponizszym zdjeciu pogladowym:

RS f
o ol igm

b) linki do witryn internetowych:
http:/fvimeo.com/12715318
http:/fvimeo.com/12672088

W celu osiagniecia odpowiedniego efektu, show pod koputg Hali powinno zostac
wyposazone w nastepujace urzadzenia techniczne:
— rozbudowe systemu nagtosnienia w oparciu o system komentatora, bedacy
czeécig systemu DSO  (wydany w dokumentacji remontowe] Hali) z
dodatkowymi (wobec zrédet zabudowanych w pomieszczeniu sterowniczym)

zradtami sygnatu;
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— system wideo projekeji bazujacy na spdjnym rozwiazaniu jednego producenta
(system procescra obrazu i projektorow);

— projektory wykonane w technologii DLP 3-chipowe;

— procesory obrazu MIPS ( Multi Imege Processing System);

— urzadzenia do kalibracji potozenia projektoréw;

— system dystrybuowania obrazu za pomocg przewoddw swiattowodowych;

— system urzadzen odtwarzajacych ftresci multimedialne (serwer lub
odiwarzacz);

- systemn sterowania urzadzeniami multimedialnymi, oswietleniem, ogrzewaniem
itp. zintegrowane w jednym kontrolerze (podigczonym do centralnego systemu
zarzgdzania urzadzeniami);

- moduly synchronizujace odtwarzanie materiafu urzadzen do oprowadzania
gtosem w stosunku do miejsca, w ktorym znajduje sie zwiedzajacy — w
przypadku kopuly urzadzenia powinny odtwarzaé informacje dotyczace

pokazu oraz technologii, w jakiej zostat przygotowany,
3. WARUNKI SZCZEGOLOWE

3.1 Grupy docelowe

Wykonawca scenariusza musi zada¢ sobie kilkka pytad dotyczacych
funkcjonalnesci  proponowanych  przez niego  treéci  merytorycznych i
technologicznych pod katem réznych grup zwiedzania i wziaé pod uwage wazne z
punktu widzenia zdefiniowanych grup docelowych kwestie: co interesuje np. dzieci /
miodziez? czy starsze osoby odwiedzajace Hale wymagaija specjalnego traktowania?
Jakimi srodkami przyciagnac odpowiednie grupy? jakie $rodki nalezy wykorzystaé aby
zachecic te grupy do zwiedzania Hali i powrdcenia w to miejsce ze
znajomymi/rodzinami/przyjaciotmi? Odpowiedzi na zadane pytania bedg wowczas
punktem wyjscia do stworzenia ciekawej koncepcji skierowanej do odpowiednich
widzow. W tym kontek$cie scenariusz musi by¢ adresowany do nastepujacych grup
turystow w preferowanych grupach wiekowych: dzieci w wieku przedszkolnym
(fatwosC obslugi urzadzen | atrakcyjna forma i tresci), miodziez szkolna

(podstawowka), dorosli (30+), seniorzy (60+) (gdzie szczegdlnie zaawansowanie
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techniczne poszczegolnych urzadzen nie moze byé barierg powodujacy frustracjg a

nie przyjemnosc z uczestnictwa w programie).

Ponadto astatecznymi odbiorcami muszag by¢é nastepujace grupy:

Turys$ci zagraniczni — wszystkie elementy programu zwiedzania obiektu muszg byc
obowigzkowo przedstawione co najmniej w 3 jezykach: polskim, angielskim,
niemieckim.

Turysci-spacerujgce rodziny — elementy integrujace cafe rodziny zwiedzajace Halg
(np. interaktywne zabawy dla wielu osob)

Tury$ci niepelnosprawni — peina dostepnosc produkiu turystycznego dla osdb
z réznymi rodzajami niepetnosprawnosci.

Tury$ci EURO 2012 - mozliwosé¢ wprowadzenia dodatkowego elementu
okolicznosciowego do programu typu Innowacje w architekturze i budownictwie

sportowym”.

W ramach scenariusza musza zostac przedstawione rézne rozwiazania, ktore
dokiadnie beda odpowiadaé wyze] wyszczegolnionym grupom 2zwiedzajacych.
Wykonawca musi dotozyé wszelkich staran aby kazda z wyze] wymienionych grup
jednakowo  doswiadczyta programu, I Zadna z nich nie byta
w jakis sposob wykluczona czy to ze wzgledu na niepelnosprawnosc czy np. brak

obeznania z najnowszymi technikami multimedialnymi.
3.2 Liczba zatrudnionych osob

Przy tworzeniu scenariusza nalezy bardzo dokiadnie podaé przewidywang
liczbe dodatkowego personelu, ktory bedzie musiat byé zatrudniony dla obstugi
poszczegolnych elementdw sciezki zwiedzania, Zamawiajacy przewiduje nie wiekszg
liczbe jak 4 dodatkowo zatrudnione csoby (nie liczac biezgcej obstugi techniczneg)
obiektu typu elektrycy informatycy itp.). Jezeli obstuga programu bedzie wymagata
wigkszych naktadow osobowych, Wykonaweca musi zaprezentowaé szczegolowe
uzasadnienie techniczne | ekonomiczne w tej kwestii (maksymalna liczba

wymaganych pracownikdw obstugi np. ciagu tygodnia lub w weekend). Wykonawca
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powinien rowniez szczegdlnie rozwazyé te kwestie w momencie przekazania
Zamawiajacemu do oceny scenariusza jako pracy konkursowe]. Propozycie
Wykonawey w tym zakresie powinny uwzglednia¢ kompleksowo wszystkie elementy
programu jak np. zatrudnienie dodatkowych osdb do zwiedzania z przewodnikiem
(np. dla niedowidzgcych) lub obstuga sklepu/punktu informacyjnego/szatni, wejscia

do show pod giéwng koputa itd.

MNalezy przewidzieé systemy, ktérych codzienna obstuga bedzie mozliwa do
zrealizowania przez maksymalnie 4 osoby, posiadajace odpowiednie przeszkolenie

(z wytaczeniem personelu czysto technicznego, elektrykow, informatykow itp ).
3.3 Liczba zwiedzajacych

Zamawiajgcy szacuje srednig dzienna liczbe odwiedzajacych na poziomie 800
os0b, z mozliwoscia maksymalnego przyjecia do 1300 oséb dziennie w dniach
szczytu, Liczby te powinny by¢ brane pod uwage przy tworzeniu catego programu jak
rowniez przy projektowaniu poszczegolnych pomieszczen, uwzgledniajac dodatkowe
aspekty takie tak droznos¢ ciggéw komunikacyjnych, dostepnosc poszczegdlnych
atrakcji dla wiekszej liczby os6b czy tez tak podstawowe kwestie jak liczba numerkow
w szatni. Kwestia ta powinna takze znalez¢ odzwierciedlenie przy prezentowaniu
przez  Wykonawce takich kwestii jak sposob obstugi  zwiedzania grup

zorganizowanych, rodzin jak i poszezegolnych pojedynczych osob,
3.4 Aranzacja wnetrz

Elementy niezbedne typu adaptacja czesci pomieszczen (szczegllnie w
obrebie Centrum Poznawczego) sa czescia scenariusza. W ramach realizacji
Centrum  Poznawczego docelowo oprocz  zainstalowania  odpowiedniego
wyposazenia, ktérego zakup i montaz stanowi przedmiot osobnego zamdwienia,
Zamawiajacy przewiduje rowniez koniecznosé przeprowadzenia niezbednych prac
adaptacyjnych (typu postawienie dodatkowych scian oddzielajacych przestrzen od

kuluardw, aranzacja rotundy, adaptacja akustyczna, prowadzenie tras Kablowych,
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aranzacja wentylacji itp.). Modernizacja ta stanowi druga czgsc projektu .Hala
Stulecia we Wroctawiu — Centrum Innowacyjnosci w Architekturze i Budownictwie” i

nie jest przedmiotem niniejszego Zamdwienia.

W ramach pozostatych elementéw zwiedzania (galeria, kuluary i gtowny hall
Hali) Zamawiajacy przewiduje jedynie zamontowanie niezbednego wyposazenia,
ktore bedzie zainstalowane na state w sposéb nieinwazyjny lub w miarg patrzeb
bedzie mozna je czasowo ,ukry¢” (np. dodatkowe gabloty i inne interaktywne
instalacje, mobilne $cianki wydzielajace odpowiednia trase zwiedzania w kuluarach

itp). Rozmieszczenie tych elementdw nalezy przedstawic w scenariuszu,

W ramach aranzowania tej przestrzeni jak réwniez w pozostalych elementach
programu zwiedzania w Centrum Poznawczym, zabrania si¢ stosowania form
architektonicznych, ktore zaktocatyby drogi komunikacyjne i ograniczaly przesirzen
eksploracyjng, a tym bardziej takich, ktore swym ksztaltem nie nawigzuja do
rozwiazaf architektonicznych stosowanych w Hali Stulecia (muszg one ustgpowac
architekturze obiektu a nie z nig ,wspétzawodniczy¢”). Nie jest mozliwe rowniez, Zeby
dokonywaé prac budowlanych adaptacyjnych lub blokowaé przestrzen statymi
duzymi urzadzeniami w innych pomieszczeniach, niz tych wskazanych przez
Zamawiajacego w rozdziale 2.1 niniejszego zamowienia opisujgcym Centrum

Poznawcze.
3.5 Scenariusze i godziny zwiedzania

Scenariusz zwiedzania zaprezentowany przez Wykonawce powinien miec
logiczny uktad (wyraznie pokazany poczatek i koniec trasy jak rowniez jej przebieg).
oraz zawieraé co najmniej 2 warianty trasy zwiedzania. W podstawowym wariancie,
ktéry bedzie moégt byé realizowany w momencie gdy wszystkie przestrzenie Hali
Stulecla sa dostepne dla potencjalnych turystow (brak imprez, targow, dni
technicznych” itp.) scenariusz powinien ohejmowad wszystkie elementy opisane w
rozdziale2 pt ,Przedmiot zamoéwienia’. W drugim wariancie, realizowanym w

przypadku koniecznosci wytgczenia niektérych fragmentow kuluardw i galerii z
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programu, scenariusz zwiedzania, pomimo Zze okrojony ze wzgledu na czynniki
zewnetrzne, powinien obowiazkowo tworzyé oddzielna, spdjng calosé w obrebie
Centrum Poznawczego oraz pokazu w pod koputa, w polaczeniu z wybranymi

elementami dostepnymi w niezajetych przestrzeniach w obszarze kuluarow.

Nie jest dopuszczalne, aby show pod giéwng kopulg stanowit jedyna (osobng
i autonomiczng) atrakcje dla zwiedzajacego, ktory wszed! do Hali przez Visitor's
Center z zamiarem zwiedzania Hali. Jest to mozliwe jedynie w wypadku, kiedy show
begdzie pokazywany przy okazji innych imprez masowych dla widzow, ktarzy nie bedg
zwiazani z odwiedzeniem Centrum Poznawczego (widzowie koncertow, meczy oraz
innych imprez odbywajgcych sie w Hali). Show w takim przypadku powinno stuzyé
bardziej jako zacheta, swoista zapowiedz atrakcji Centrum Poznawczego dla tego
typu widzow — uczestnikéw imprez . Zaden scenariusz zwiedzania obiektu nie moze
takze, zakiada¢ wyprowadzenia w trakcie jego trwania zwiedzajacych poza budynek
Hali.

Dodatkowo wykonawca powinien zaprezentowa¢ w ramach pracy
Konkursowej (scenariusza) najbardziej optymalny system godzin zwiedzania,
uwzgledniajacy czas trwania poszeczegdinych atrakcji, na ktére skiadac sie bedzie
wizyta w Centrum Poznawczym, galerii, kuluarach oraz uczestnictwo w gloéwnym

programie pod koputa.
3.6 Badania zrodiowe

Zamawiajgcy nie dysponuje gotowymi materiatami  multimedialnymi do
wykorzystania w ramach niniejszego Zamoéwienia poza niewielkim archiwum
fotograficznym, moze jednak czgéciowo wskazaé dostepne miejsca, w ktorych
mozna bedzie takie materialy zdobyé. W zwigzku z tym przeprowadzenie badar i
uzyskanie pozadanej ilosci (| jakosci) materiatdw (wraz z zakupem praw do ich
rozpowszechniania) wykorzystywanych pézniej w poszezegdlnych atrakcjach
multimedialnych (typu filmy dokumentalne, zdjecia, dokumentacja techniczna) o Hali
Stulecia jak i 0 kazdym aspekcie programu (ludzie, inne obiekty UNESCO, historia

Fovrr”
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modernizmu  wroctawskiego, historia \Wroctawia itd.) sg réwniez po stronie

Wykonawcy w ramach niniejszego zamowienia.
3.7 Technologia i specyfikacja techniczna urzadzen

Catosc projekiu powinna zosta¢ wykonana z uzyciem mozliwie najbardziej
zaawansowanych a  jednoczednie  przyjaznych  uzytkownikom  technik,
umozliwiajacych szeroka interakcje ze zwiedzajgcym. Tradycyjne zwiedzanie Hali
powinno docelowo zosta¢ zastapione multimedialng ekspozycja, w ktére] wazna role
odegra dzwiek, Swiatio | zainstalowane elementy ekspozycyjne, z gléwnym
zatozeniem przyciagniecia jak najwiecej liczby zwiedzajgcych. Zaprojektowane
urzadzenia techniczne i wyposazenie musza spetniac wymogi wielofunkcyjnosci,
ktore wplyng na podniesienie standardu obstugi pozostatych grup turystow
przyjmowanych do tej pory w Hali: turyéci biznesowi (konferencje, seminaria, targi),

uczestnicy imprez masowych.

Zaproponowane multimedia powinny stworzy¢ nowe mozliwoéci zdobyeia
wiedzy, doswiadczenia oraz niepowtarzalnych przezy¢ i powinny w atrakcyjny
sposob zachecac zwiedzajgcych do zapoznania sie z przeszioscia, terazniejszoscig i
przysztoscia Hali i Wroctawia. Multimedia muszg by¢ takze wykorzystane do
personalizacjl procesu zwiedzania oraz przeniesienia indywidualnego doswiadczenia
przezycia z wizyty w Hali do domu, pracy, szkoly itp.

Wyposazenie uzyte w ramach programu zwiedzania powinno takze sluzyé
innym celom zwigzanym z dziatalnoscig Hali np. z organizacjg réznych spotkan |
konferencji, koncertow, rozgrywek sportowych. Zaplanowane wyposazenie
oswietleniowe | audio-wizualne, stanowiace zaplecze infrastrukturalne dla realizacji
scenariusza, musi spetnia¢ takie wymagania, zeby w przysziosci mozna bylo
modyfikowac przedstawione tresci (np. dodawad okolicznosciowe programy typu

.Innowacje w architekturze i budownictwie sportowym” na potrzeby Euro 2012).
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Nie jest mozliwe permanenine wykorzystanie urzadzen typu stuchawki,
urzadzenia do oprowadzania glosem itd. (poza punktami informacji dzwiekowej),
ktére pozbawia zwiedzajgcych poczucia interakcji miedzy zwiedzajgcymi i wspdlnego
przezywania sciezki. Jednym z gtdwnych celow realizag)i ninigjszego projekiu jest
bowiem ozywienie obiektu poprzez udostepnienie go mozliwie jak najwigksze| liczbie
osob — w tym kontekscie nie ma wiec mozliwosci, zeby kazdy ,izolowal' sig we
wiasnym zwiedzaniu. Wypozyczanie | oddawanie urzadzen do oprowadzania glosem

jest mozliwe wylacznie w punkcie informacyjnym w Visitor's Center.

Intencjg Zamawiajacego jest podjgé prébe pogodzenia klasycznego
rozumienia interaktywnosci z dosc szeroko zastosowaniem multimedidw w
przestrzeni ekspozycyjnej. Interaktywnosé programoéw multimedialnych polegaé ma
na tym, ze zwiedzajacy ma miec chociaz po czesci wptyw na przebieg i dziatanie
programu. Roéznorodne techniki multimedialnego przekazu informacji powinny
pozwoli¢ na interakcje zwiedzajgcego z systemem, w ktdrym powinien miec on wphyw
na przebieg programu (w pewnych granicach). wykorzystujgc w tym celu np. telefon

komorkowy, dotyk reki na ekranie, manipulator czy inny przycisk.

3.8 Warunki ogdlne technologii dla pomieszczenn czgsci poznawczo-

edukacyjnej

Kazde pomieszczenie, bedace czescia trasy poznawczo-edukacyjnej musi
spetnia¢ wymogi ponizszych punktéw, posiadaé nizej wymienione technologie oraz
spetniac wymienione tam funkcje:

— Dla przewidzianych dla czesci poznawczo-edukacyjne] monitordw systemu
digital signage nalezy przewidzie¢ wspolna sie¢ teleinformatyczna razem z
centralnym systemem zarzadzania umieszczonym w serwerowni Hali) i
pofaczong do systemu digital signage Regionalnego Centrum Turystyki
Biznesowej.

— Dla czesci peznawczo-edukacyjne] Hali Stulecia nalezy przewidzie¢ system
automatycznego zarzgdzania wydatkiem energii dla urzadzen sali

(multimedialnych oraz bytowych) oparty © monitorowanie obecnosci ludzi.

yv/lz. __,f'#.
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Nalezy rowniez przewidziet system doboru wiasciwych wersji jezykowych dla
odpowiednich technologii (np. poprzez elektroniczne bilety wstepu, karty
zblizeniowe wydawane w recepcji lub przez wybranie jezyka na ekranie
dotykowym).

— Dla czesci poznawczo-edukacyjne] Hali Stulecia nalezy przewidzie¢ system
automatycznego dopasowania poziomu oswietlenia wnetrza, wykorzystujacy
w miare mozliwosci technicznych swiatto dzienne | utrzymujgcy staty poziom
natgzenia swiatta w danych przestrzeniach (z mozliwoscig wytaczenia funkgji
automatyczne] w ramach potrzeb), System w ramach potrzeb powinien
wykorzystywac aktywne elementy przestaniania okien (zaluzje, rolety itp.) z
regulowanym czujnikami oswietlenia otwarciem. Malezy system ten
dopasowac do potrzeb projekeji multimedialnych, w ramach potrzeb
rezygnujac ze Swiatta dziennego.

— Cata trasa dostgpna dla zwiedzajgcych (w ramach mozliwosci wystawy)
powinna posiada¢ listwy prowadzace umieszczone na scianach na wysokosci
1 — 1.1m, w odlegtosci 0,03 — 0,04 od s&ciany, pozwalajace osobom
niewidomym na bezpieczne poruszanie sie po budynku,

— Role informacyjng i ostrzegawczg dla oséb niewidomych i niedowidzgcych
powinny petnic piktogramy | napisy, mapy plastyczne oraz oznaczenia
wykonane pismem Braille'a. Lokalizacja ich musi zapewniaé fatwe ich
odnalezienie (na przyktad przy drzwiach oraz w punktach informacji dla oséb
niepetnosprawnych), mozliwosé bezposredniego do nich podejécia oraz
odczytania przez ludzi stabo widzgcych, a takze niewidomych, za pomoca
dotyku. Nalezy sytuowac je w miejscach dobrze oswietlonych i w sposdb nie
zagrazajacy bezpieczeristwu ruchu. Generalnie powinny one znajdowac sie
na wysokosci 1,4-16 m powyzej nawierzchni podiogi. Tekst informacji
powinien by¢ przejrzysty. Litery, cyfry i znaki graficzne, ktére odczytywane sa
z bliska, winny mie¢ wysokos¢ minimum 15 om. Napisy odczytywane z
dystansu muszg byc odpowiednio wieksze. Litery, cyfry, a przede wszystkim
symbole graficzne muszg by¢ kolorowe i wypukie. Materialy stuzace do
wykonania znakéw musza nadawaé sie do czytania za pomocg dotyku, nie

moga wigc by¢ szorstkie, ostre itp. Znaki winny byé wykonywane z barwnych,
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rozpraszajgcych $Swiatte materiatdbw © metalowej powierzchni, Materiat |
oéwietlenie znakéw nie moze powodowaé powstawania odblaskow |
oslepiania. Pomigdzy tekstem (symbolem) znaku a jego tarczg (ttem) musi byé
zapewniony dobry kontrast.

- Nalezy przewidzie¢ mozliwosC fatwego i prostego aktualizowania tresci
dzwigkowych odtwarzanych przez urzadzenia systemu informacji dzwiekowe;
dla osdb niewidomych.

— Wszystkie pomieszczenia wystawy powinny by¢ zaadoptowane zardwno w
zakresie budowlanym (zabudowanie okien, postawienie dodatkowych &cian na
konstrukcji noénej dla zawieszenia technologii wystawy oraz prowadzenia tras
kablowych, montaz odpowiednich drzwi itp.) jak i akustycznym (dopasowanie
akustyki pomieszczenia do zakladanej funkcji oraz w ramach potrzeb
zwigkszenie izolacyjnosci przegréd. Wykonanie dokumentacji projektowej
zakresu budowlanego, prowadzenia tras kablowych oraz adaptacji
akustyczne] lezy po stronie Zamawiajacego, obowiazkiem uczestnika
konkursu  bedzie podanie odpowiednich  wytycznych  projektowych
(rozmieszczenie scian, urzadzen, parametry akustyczne itp.).

— Nalezy pamigta¢ o konsultowaniu projektowanych systemoéw z wykonawca
dokumentacji dla remontu Hali, zwtaszcza przy ustalaniu priorytetow
proponowanych systemow oraz ich wspétistnienia z systemami ochrony ppoz
Hali (system DSO, SSP itp.). Nalezy rowniez przewidzie¢ zyski ciepta z
projektowanych rozwiazan weryfikujac projektowang w zakresie remontu Halj
system wentylacji i klimatyzacji (pamietajac o jednoczesnym uaktualnieniu
zatozen projektowych w oparciu o zakladane ilosci zwiedzajacych), sprawdzié
wytyczne przygotowane] dokumentacji dotyczacej zasilania, w odniesieniu do
projektowanych systemow, uzgodnié je z projektantami remontu Hali oraz
uwzglednic w proponowanym budzecie koszty zwigzane z rozbudowa tych
systemow.

— Nalezy w ramach mozliwosci przewidzie¢ mozliwosé korzystania dla celow
informacyjnych z zamontowanych w przestrzeniach trasy zwiedzania

glosnikow systemu DSO (gidwnie w kuluarach oraz galerii), poprzez
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podigczenie systemu naglosnienia czeéci poznawczo-edukacyjnej do systemu
DSO obiektu. Dokumentacja do wgladu dostepna w siedzibie Zamawiajacego.

— Nalezy przewidzie¢ stworzenie aplikacji dla urzadzen typu SMART PHONES,
ktora umozliwi interaktywne zwiedzanie wszystkich elementow wystawy oraz
udzieli odpowiednich wskazéwek (w formie tekstu do czytania, filmu,
prezentacji lub zdje¢ na ekranie urzadzenia) co do zawartosci poszczegdlnych
ekspozycji. Aplikacja powinna by¢ dostepna do pobrania ze strony
internetowe] Zamawiajacego (strony Hali oraz powstajacego Muzeum) oraz
wystawiona w sieci WiFi w obrebie wyznaczonych do zwiedzania przestrzenl
Hali.

- Nalezy przewidzie¢ migjsca montazu kamer systemu CCTV (pracujacych w
trybie dualnym) w pomieszczeniu Visitor's Center, pomieszczeniu owalnym,
pomieszczeniu  historyczno-poznawczym, galerii i kuluarach. Nalezy
zweryfikowad rozmieszczenie kamer z z wykonawca dokumentacji dla
remontu Hali (kontakt poprzez Zamawiajgcego), celem unikniecia ich
powielania w tych samych lokalizacjach — nalezy dazyé do konsolidowania
urzgdzen i fgczenia ich w jeden wspdlny system. Monitory podgladu sygnatu z
kamer CCTV nalezy umiesci¢é w punkcie informacyjnym Visitor's Center,
Rejestratory nalezy umieécié w pomieszczeniu aparatury PER, ktérego
lokalizacje nalezy uzgodni¢ z wykonawca dokumentacji dla remontu Hali
(kontakt poprzez Zamawiajacego),

— Nalezy przewidzie¢ mozliwos¢ wypozyczenia wielojezycznych urzadzen do
oprowadzania glosem po wystawie wraz z systemem modutdw
synchronizujacych odtwarzanie materiafu w stosunku do miejsca (odpowiednio
rozmieszczonych na trasie zwiedzania), w ktdrym znajduje sie zwiedzajacy.

— Nalezy rozwazy¢ stosowanie specjalnych kolumn dzwiekowych, wzbudnikéw
itp., ktore umozliwig minimalizacje hatasu podczas odstuchiwania informacj;
dotyczacych danej ekspozyciji (kolumny kierunkowe, promienniki dzwieku wraz
z ptaszczyznami odbijajgeymi itp.). Nalezy w miare mozliwosci minimalizowaé
zbedny hatas generowany przez sygnaly audio prezentacji multimedialnych

kierujgc dane tresci ekspozycji wytacznie do ogladajacych ja zwiedzajacych.
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Nalezy w ramach mozliwosci stosowac automatyke odtwarzania plikéw audio
(czujniki zblizeniowe, wyzwalanie dzwieku dotykiem itp.).
— Nalezy przewidzie¢ weryfikacje istniejacej i wykonywanej w ramach remontu
Hali Stulecia sieci bezprzewodowej Wi-Fi, pod katem wymagan
Zamawiajgcego: sie¢ musi pozwalaé na dostep do aplikacji przeznaczonych
dla technologii interaktywnego zwiedzania, dla urzadzen typu SMART
PHONES, opartych o systemy operacyjne Symbian, Android, Apple, Windows
Mobile. itp.
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